Lrendolyn Garan

Future Doctorante & Facilitatrice
Leader associative engagée dans les ICC
Avocate de la Neurodiversité

EXPERIENCES
2026 - 2029 - France

Doctorante CIFRE - Sciences de UInformation et de la Communication
Sujet de thése pressenti : « Exister mondialement, se développer localement : Intermédiations et gouvernance des associations
et des réseaux d’entreprises dans le financement des productions de jeux vidéo situées en France »

o Université de Lorraine - CREM - Direction PU Stéphane Goria,

o Université de Montpellier - MRM - Co-direction MCU Antoine Chollet,

o Entreprise d’accueil pour la CIFRE : GETSUGA - Dr. Aurélien Mahieu - Dirigeant.

2024 - Aujourd’hui (3 ans) - France
Facilitatrice du PEPR ICCARE-Lab pour le Centre National de la Recherche Scientifique (CNRS)

Développement de journées d’accélérations, relecture d’AMI & projets doctoraux, afin d’accompagner les industries culturelles et créatives
dans leur transformation numérique et leur adaptation aux défis économiques et sociaux

2021- 2025 - (5 ans) - Montpellier
Présidente (avant Vice-Président 2021-2022)& Coordinatrice Stratégique - Push Start

L’association professionnelle régionale d’Occitanie de l'industrie du jeu vidéo
Coordinatrice & corédactrice de UAMI CMA “HJVDiag Ambition Jeu Vidéo” dans le cadre du PIA4 France 2030,
pour le Groupe Caisse des Dépots
o Dossier en cours : Etat des lieux de Uindustrie du jeu vidéo en Occitanie a U'occasion des 10 ans de Push Start (TBD)
o Elaboration et rédaction de l'étude concernant 'Appel a Manifestation d’Intérét (AMI) de France 2030 et du groupe Caisse des Dépots, portant sur
les Compétences et Métiers d'Avenir (CMA) : HIV Diag Ambition Jeu Vidéo
o Sauvegarde du dispositif de Fonds d’Aide au Prototypage de jeux vidéo par la Région Occitanie ainsi que pour le Fonds d’Aide a la Création ICC
o Relectures tous les 2 mois de dizaine de dossiers FAJV au sein du consortium d’associations régionales
o “Jury Matchmaker” pour l'événement Paris Game Biz, organisation de la Délégation Occitanie de la Gamescom 2024 & 2025, et des sélections de
jeux aux événements comme Games Made in France et Jeux Made in France
e Membre du COPIL pour la création de U'outil JYROS homologué par le CNC (calculateur d’empreinte carbone des studios nécessaire a l'obtention
des aides CNC écoconditionnées)
e Programmation des formations de lincubateur du Montpellier Game Lab en partenariat avec Frédéric Lopez depuis 2021 & organisation de
Workshop “Knowledge Management en Entreprise”
¢ Animation de la filiere (launch party de studios, cycles de conférences Push Yourself, repas d’affaires, séances de dédicaces, féte de la musique
spécial sound design et métiers du son, ...)
o Acculturation d'institutionnels : Journées de rencontre & échanges autour de la filiére jeu vidéo et ses dispositifs de soutien (CNC, SNJV, Ad'Occ,
Métropoles de Montpellier & Toulouse, La Région Occitanie, le BIC de Montpellier, accueil de délégation étrangéres, ...)
o Budgets, plans d’actions, adhésions, coordination stratégiques, rédactions légales pour l'association, ...
2020 - Aujourd’hui (6 ans) - Montpellier-Paris-Lyon
Professeure intervenante - Brassart Montpellier
a destination des étudiants en Bachelor GAME DESIGN (1ére, 2éme & 3éme années)
Economie du Jeu Vidéo / ICC || Dossiers d’aide a la production (type CNC, FAJV) || Budget de production || Etude de rentabilité
Communication & Pitchs || Marketing & Positionnement || Etude sur la consommation et usages
Management et Gestion de Projet || Management de Production || Knowledge Management

Sémiologie & Game Design (orienté SHS, Player Fantasy, GDD, cohérence world building / mécaniques de gameplay, ...)
UX Design || Méthodologie d'User Research et d’Audit || Atelier de Design Thinking || Accessibilité || Normes & RSE

Intervenante professionnelle en Ecoles Supérieures
¢ Knowledge Management & pratiques de management neuroinclusif : IAE Poitiers, IUT de Montpellier, Paris Sorbonne, CNAM ENJMIN
o Accessibilité des jeux vidéo & ergonomie du travail : IAE Poitiers, Université Paul Valéry, Enjmin, Paris Sorbonne
¢ Management Neuroinclusif & enjeux sociétaux de Uindustrie du jeu vidéo : IIM, Isart Digital, Brassart Montpellier
o Industrie du jeu vidéo & employabilité : CNAM ENJMIN, Brassart Montpellier

Formatrice Qualiopi “Management Neuroinclusif” - Bertie Formation
Formation a destination des professionnels, aux enjeux d’inclusion et d’accessibilité pour les studios de production de jeu vidéo Francais

2021 -2024 (3 ans) - France
Knowledge Manager - DON’T NOD Entertainment

Gerda | Harmony | Jusant | Banishers | Lost Records | Aphelion & autres projets sous NDA

En étroite collaboration avec le C-Level, et les péles RH, Communications, Executifs, Head of, Leads et Producers,

et aupres de +360 employés, répartis en +30 équipes, entre la France et le Canada.

Conférence GameCamp Juin 2023: Le rdle du KM dans la production de jeu vidéo

o Stratégie : création du département KM ; KM workflow & politique de changement alignée avec la roadmap de la stratégie générale d’entreprise ;
initiation d’ERGs & formations continues internes a U'entreprise

e Processus : Knowledge capture : organisation de l'architecture du savoir (collecte, restitution, distribution) ; Veille Technologique ; conduite
d’audits internes ; formation interne autour de l'on/off-boarding ; Business process improvement (goulots d’étranglements, silos, ...)

e Management : management d’équipes de producers et d'une product owner ; monitoring projet & facilitatrice (aide a la prise de décision,
rédaction, ...)

o Suivi de Production : intervention aux étapes clés d’une production (préconception, production, post mortem) ; suivi sur la prise en main des outils
& management des risques techniques



https://pepr-iccare.fr/
https://www.youtube.com/watch?v=-Yz01BTOLiM
https://www.gouvernement.fr/sites/default/files/contenu/piece-jointe/2023/04/1_-_2023-cmal1-diagnostichjvdiag-icc.pdf
https://www.info.gouv.fr/upload/media/content/0001/08/bf2245cd4eede3bcb5317909204318ce1b6ba1a1.pdf
https://www.info.gouv.fr/upload/media/content/0001/08/bf2245cd4eede3bcb5317909204318ce1b6ba1a1.pdf
https://www.laregion.fr/Dispositif-d-aide-au-prototypage-de-jeu-video
https://www.occitanie-films.fr/fonds-daide-a-la-creation-icc-2025/#:~:text=Montpellier%20M%C3%A9diterran%C3%A9e%20M%C3%A9tropole&text=Dot%C3%A9%20d'une%20enveloppe%20annuelle,audiovisuel%20et%20le%20jeu%20vid%C3%A9o.
https://jyros-jeuvideo.com/
https://afjv.com/news/11637_ecoconditionnalite-aides-cnc-homologue-jyros-fajv.htm
https://www.montpelliergamelab.com/
https://www.linkedin.com/posts/noumenie_france2030-icc-occitanie-activity-7257757533157699586-bJkI?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAAA0L2_cB3fTMCdvctXJWT-3A7_dv5I0NjBI

y

2018 - Aujourd’hui (8+ ans) - France & Monde

Freelance - Conseil en stratégie et création de jeux vidéo (Code NAF - 70.22Z7)
En tant que consultant, je propose :
¢ Consulting en QoWL et RSE social/écologie (Management Neuroinclusif pour Uindustrie du jeu vidéo) ; Expertises et

audits en Accessibility Review (Usability & User Experience), en Game User Research et Accessible Player Experiences
* Réalisation d’études nationales (qualitative & quantitative) & d'articles (bonnes pratiques, rapports)
o Cours a destination des professionnel-les, conférences, colloques scientifiques
pour un ensemble varié de structures :
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Travail
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2014 - 2021 (8 ans) - Vietnam - Canada - France
Project Manager - Producer - Manager
e Societal Project Manager - Afev94 - Villejuif, Fr
o Grizzlys Project Assistant Manager - Montréal Esport - Montréal, Ca
o Luxury Brand Communication Manager - Ca Phé RuNam - Ho-Chi-Minh, Vn
e Consumer Insights Manager - AoiClothing - Paris, Fr
2009 - 2019 (10 ans) - Nouvelle Zélande - Vietnam - Canada - France
Ul & 2D Artist
e Loisirs Numériques - Desert Bus de U'Espoir - Paris, Fr
¢ 3Mind Games - NDA - The Protagonist - Montréal, Ca
e Starseed - Ho-Chi-Minh, Vn
e Circulys, filiale Alerte Orange - Paris, Fr

COMMUNICATIONS

Accessibilité :

Talk : Game Accessibility Conference 2021

Talk : Merry - Fr HARDMODE : jeux vidéo et accessibilité | DOSSIER
Talk : Accessibilité et jeux vidéo : entre avancées, limites et défis

Stratégie :
Portrait : A Woman in Game - Metropolitain Montpellier
Talk : Roles du Knowledge Management dans une production

Talk : Comment évoluer dans un écosystéme ICC en plein bouleversement ?
Talk : GMIF24 - Rencontre avec Push Start

Talk : CGWhy (podcast)_Association Push Start et ses actions

Talk : TGDays25 - La structuration des scénes indés locales

Rédactions :
¢ AMI CMA “HJVDiag_ Ambition Jeu Vidéo”
e Women in Game - Fr Diversity & Inclusion Guide for Workspaces

EDUCATION & SKILLS

Master 2 : 2020 - Sciences de UEducation - Sciences du Jeu - Université Sorbonne Paris Nord, Villetaneuse, Fr - mention Bien
Licence 3: 2018 - Licence de Psychologie - Sociologie & Communication - Université de Poitiers Fr, et en échange universitaire
CREPUQ pour la Licence 3, a U'Université du Québec a Montréal, Qc, - mention Trés Bien

OUTILS

Gestion des Connaissances : Confluence, Notion, 365, systémes LLM et LMS, ...

Communication: Jira, Trello, MailChimp, Google & Microsoft Suite, Slack, Discord, ...

Stratégie : conduites de REX, de RPE, SWOT, et d’audits, animation de groupe, stratégie d’entreprise et d’association, ...

User Research: UX Writing, Audit, Focus Group, Heuristics, User Tests, Personas, Survey & Field Investigation, Design Thinking, ...
Langages: French: Langue Natale | Anglais : C2 Proficiency


https://youtu.be/MC8TN9MfnZg
https://www.youtube.com/watch?v=CSg7OY2XEG0
https://youtu.be/cNi4Sc4Oecs
https://www.calameo.com/read/00579445819fc9b58924d
https://youtu.be/-Yz01BTOLiM?si=t6G7WogOFQXLKqmG
https://www.youtube.com/live/CzMYpLbaCRw?si=R8tTPhj5sKxvz4y0
https://youtu.be/fev7XzM75hI
https://youtu.be/-uKzWysf0Go
https://youtu.be/mRpTxf89WZM
https://www.gouvernement.fr/sites/default/files/contenu/piece-jointe/2023/04/1_-_2023-cmal1-diagnostichjvdiag-icc.pdf
https://womeningamesfrance.org/ressources-new/guide-reconnaitre-et-prevenir-les-comportements-sexistes/
https://womeningamesfrance.org/ressources-new/guide-reconnaitre-et-prevenir-les-comportements-sexistes/
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